
«Приемы обогащения словарного запаса детей дошкольного возраста» 
Подготовила учитель – логопед Крупнова А.А.  

 
Дошкольный возраст - период активного усвоения всех структур родного 
языка, уникальное время для становления и развития лексикона. 

 Словарный запас – это  слова, обозначающие  предметы, явления, действия 
и признаки окружающей действительности, которые использует человек. 
Выделяют активный и пассивный словарь ребенка. 
     Что значит «активный словарь» («пассивный словарь»)? (Участники 
семинара высказывают свое мнение) 
      Под пассивным словарем понимают часть словарного состава языка, 
понятного ребенку. Она зависит от возраста, психического развития, 
социальной среды. Пассивный словарь – это то, что ребенок понимает, но не 
использует в своей речи. 
      Активный словарь – часть словарного состава языка, которая свободно 
употребляется в повседневной жизни конкретного ребенка. 

Содержание словарной работы усложняется от одной возрастной 
группы к другой. Усложнение в содержании программы словарной работы 
можно проследить в трех следующих направлениях: 
1.Расширение словаря ребенка на основе ознакомления с постепенно 
увеличивающимся кругом предметов и явлений. 
2.Введение слов, обозначающих качества, свойства, отношения, на основе 
углубления знаний о предметах и явлениях окружающего мира. 
3.Введение слов, обозначающих элементарные понятия, на основе различения 
и обобщения предметов по существенным признакам. 
 

Игры для развития словаря детей дошкольного возраста 
Младший возраст 

1. «Поручения» 
Перед ребенком находится несколько игрушек: мишка, кукла, тарелка, 
ложка, зубная щетка, расческа и т.п. Попросите малыша покормить куклу из 
тарелки; почистить зубы мишке зубной щеткой, причесать куклу расческой 
и т.п. 

2. «История с договариванием» (пассивны словарь)  
Перед ребенком выкладывается несколько карточек с предметными 

картинками или сами предметы. Взрослый начинает свой рассказ про ребенка: 
«Утром <имя ребенка> проснулся и почистил зубы … (покажите на зубную 
щетку, а малыш пусть скажет, название этого предмета). Потом <…> съел всю 
… (покажите тарелку с кашей), одел … (покажите на кофту) и пошёл в детский 
магазин. Там они с мамой купили…» (покажите на несколько предметов. А 
малыш пусть их перечисляет: барабан, мячик и юлу) и т.д. В дальнейшем 
можно усложнить задание и, рассказывая историю, вы не будете указывать на 



предметы. Ребенок должен будет сам догадаться, какой здесь предмет 
подходит по смыслу. 

3. «Выбери» 
Перед ребенком карточки с изображением предметов посуды и одежды. 

Предложите ребенку найти только посуду (чашку, ложку, тарелку, кастрюлю 
и т.д.) 

4. «Кто что делает?» 
Возьмите сюжетные картинки: например, мальчик везет машинку, 

девочка кидает мячик, мальчик строит домик из кубиков, девочка поливает 
цветок, а также предметы и игрушки: машинку, мячик, кубики, лейку и 
комнатное растение в горшке. Поставьте эти вещи на отдельный стол. 

Покажите малышу одну из сюжетных картинок и обсудите с ним, что на 
ней нарисовано. Например, на картинке изображен мальчик, который катает 
машинку. Задайте ребенку вопрос: «Кто нарисован на картинке?» Малыш 
отвечает: «Мальчик». Следующий ваш вопрос будет таким: «Что делает 
мальчик?» Малыш ответит: «Катает машинку». 

Попросите ребенка подойти к столу, на котором разложены предметы, и 
выбрать среди них тот, с которым играет мальчик. 

Спросите малыша о том, что он выбрал и как надо играть с машинкой. 
Предложите самому покатать машинку. Когда малыш будет катать игрушку, 
уточните: «Что ты делаешь?» Он ответит: «Катаю машинку». 

Аналогично обсудите другие сюжетные картинки и обыграйте 
предметы. 

В игре ребенок будет учиться отвечать на вопросы фразами из 2-3 слов, 
употреблять глаголы в разных лицах. 

5. «Да» или «нет» 
 

Перед ребенком на столе несколько игрушек: машинка, кукла, пирамидка, 
мячик и т.п. Взрослый задает различные вопросы, об этих игрушках, а ребенок 
должен отвечать «да» или «нет». Вопросы должны быть примерно такими: 
«Кукла одета в красное платье? У машинки есть колесо? А у куклы есть 
колесо? Пирамидка высокая? Мячик умеет прыгать?» и т.д. 

6. «Кто как говорит?» 
Разложите на столе карточки с изображением животных. Взрослый 

озвучивает одного из животных, а ребенок нажимает на соответствующую 
карточку (как на кнопку). Например, вы говорите «мяу» - ребенок 
дотрагивается до карточки с кошкой и произносит (возможно с вашей 
помощью) «кошка». Далее вы говорите «бе» - ребенок дотрагивается до 
карточки с овечкой и говорит «овечка» и т.д. 

7. «Маленький строитель» 
Возьмите строительный материал разнообразной геометрической 

формы. Покажите ребенку, как можно выполнить из кубиков разные 
постройки: забор, дорожку, дом, башню, гараж, скамейку, ворота, машинку. 
Дайте ребенку коробку со строительным материалом и предложите ему что-
нибудь построить самому. Пусть ребенок сделает 1-2 простые сюжетные 



постройки и назовет их. Постройка должна быть похожа на названный 
предмет. 

Расспросите ребенка о том, что он построил. Уточните, кто будет 
жить в этом домике, зачем нужен заборчик, и кто пойдет по дорожке. 

С помощью этой игры ребенок будет учиться самостоятельно делать 
простые сюжетные постройки и называть их, отвечать на вопросы 
взрослого простыми фразами. 

Средний, старший возраст  
1. Мыльные пузыри. 

     Дети выдувают мыльные пузыри. 
Пузыри что делают? Они надуваются, летят, лопаются, падают. 
Мы что делаем? Прыгаем, улыбаемся, радуемся, лопаем пузыри. 

2. Волшебный мешочек 
  Игровой материал: машинка, мяч, тарелка … 
Ход игры. Ребенок достает предмет из мешочка и отвечает на вопросы: «Что 
это? Какое это? Что делает?» 
Пример: Это машина. Она металлическая, маленькая, игрушечная, красная. 
Она стоит, ездит, тормозит, выезжает, заезжает. 

3. Игра «Что каким бывает?» 
Тут, конечно, каждый знает, 
Что каким у нас бывает. 
Цель: расширение словаря детей за счет прилагательных развитие 
воображения, памяти, ловкости. 
Ход игры. Перебрасывая мяч детям различными способами, логопед задает 
вопрос, на который ребенок, поймав пи мяч, должен ответить, после чего 
вернуть мяч логопеду. Логопед, в свою очередь, перекидывает мяч 
следующему ребенку, ожидая ответа от него. 
1. Что бывает круглым? (Мяч, шар, колесо, солнце, луна яблоко, вишня...) 
2. Что бывает длинным? (Дорога, река, веревка, нитка лента, шнур...) 
3. Что бывает высоким? (Гора, дерево, человек, сто. дом, шкаф...) 
4. Что бывает зеленым? (Трава, деревья, кусты, кузнечики, платье...) 
5. Что бывает холодным? (Вода, снег, лед, роса, иней камень, ночь...) 
6. Что бывает гладким? (Стекло, зеркало, камень, яблоко...) 
7. Что бывает сладким? (Сахар, конфеты, пирожки торты, вафли...) 
8. Что бывает шерстяным? (Платье, свитер, варежки перчатки, шапка...) 
9. Что бывает колючим? (Еж, роза, кактус, иголки, ель проволока...) 
10. Что бывает острым? (Нож, шило, стекло, ножницы кинжал, клинок...) 
11. Что бывает легким? (Пух, перо, вата, снежинка). 
12. Что бывает глубоким? (Канава, ров, овраг, колодец река, ручей...) 
 

4. Игра с перебрасыванием мяча «Мяч бросай и животных называй» 
(В зависимости от темы игры возможны варианты: «Мяч бросай, четко фрукты 
называй» или «Мяч бросай, транспорт быстро называй».) 
Цель: расширение словарного запаса за счет употребления обобщающих слов, 
развитие внимания и памяти, умение соотносить родовые и видовые понятия. 



Вариант 1. Ход игры. Взрослый называет обобщающее понятие и бросает мяч 
поочередно каждому ребенку. Ребенок, возвращая мяч взрослому, должен 
назвать относящиеся к этому обобщающему понятию предметы. 
Взрослый: - Овощи; Дети: - Картофель, капуста, помидор, огурец, редиска, 
свекла, морковь. 
Взрослый: - Фрукты; Дети: - Яблоко, груша, лимон, мандарин, апельсин, 
абрикос. 
Взрослый: - Ягоды; Дети: -Малина, клубника, смородина, брусника, черника, 
ежевика. 
Взрослый: - Деревья; Дети: -Береза, ель, сосна, дуб, липа, тополь. и т.д. 
Вариант 2. Взрослый называет видовые понятия, а ребенок — обобщающие 
слова. Взрослый: Огурец, помидор, репа: Ребенок: Овощи. 
 

5. Игра с мячом «Я знаю три названия животных (цветов)» («Я знаю 
три имени девочек (пять имен мальчиков)». 

Раз и два, и три, четыре — 
Все мы знаем в этом мире. 
Цель: расширение словарного запаса детей за счет употребления обобщающих 
слов, развитие быстроты реакции, ловкости. 
Ход игры. Ребенок, подбрасывая или ударяя мячом об пол, произносит: «Я 
знаю пять имен мальчиков: Саша, Витя, Коля, Андрей, Володя». Можно 
использовать следующие виды движений: бросание мяча об пол одной или 
двумя руками и ловля двумя руками; бросание мяча вверх двумя руками и 
ловля двумя руками; отбивание мяча правой и левой рукой на месте. 
 

6. Игра с мячом «Животные и их детеныши» 
Человеческие дети 
Знают всех зверят на свете. 
Цель: закрепление в речи детей названии детенышей животных, закрепление 
навыков словообразования, развитие ловкости, внимания, памяти. 
Ход игры. Бросая мяч ребенку, взрослый называет какое-либо животное, а 
ребенок, возвращая мяч логопеду, называет детеныша этого животного. 
Основные движения: перебрасывание мяча с ударом об пол, перебрасывание 
мяча; прокатывание мяча, сидя на ковре. Слова скомпонованы в три группы 
по способу их образования. Третья группа требует запоминания названий 
детенышей. 
Группа 1. У тигра – тигренок (у льва, у слона, у оленя, у лося, у лисы) . 
Группа 2. У медведя — медвежонок, у верблюда — верблюжонок, у волка — 
волчонок, у зайца — зайчонок, у кролика — крольчонок, у белки — бельчонок, 
у коровы — теленок, у лошади жеребенок, у свиньи — поросенок, у овцы — 
ягненок, у курицы — цыпленок, у собаки — щенок. 
Группа 3. Тигренок – у тигра 
(львенок,  слоненок,  олененок,  лосенок,  лисенок). 
 



7. Игра с перебрасыванием мяча «Подскажи словечко» 
Есть всего один ответ. 
Кто-то знает, кто-то — нет. 
Цель: развитие мышления, быстроты реакции. 
Ход игры. Воспитатель, бросая мяч поочередно каждому ребенку, спрашивает: 
— Ворона каркает, а сорока? Ребенок, возвращая мяч воспитателю, должен 
ответить: — Сорока стрекочет. Примеры вопросов: — Сова летает, а кролик? 
— Корова ест сено, а лиса? — Крот роет норки, а сорока? — Петух кукарекает, 
а курица? — Лягушка квакает, а лошадь? — У коровы теленок, а у овцы? — У 
медвежонка мама медведица, а у бельчонка? 

8. Игра с мячом «Скажи ласково» 
Мячик маленький поймай, 
Да словечком приласкай. 
Цель: закрепление умения образовывать существительные при помощи 
уменьшительно- ласкательных суффиксов, развитие ловкости, быстроты 
реакции. 
Ход игры. Воспитатель, бросая мяч ребенку, называет первое слово (например, 
шар), а ребенок, возвращая мяч воспитателю, называет второе слово (шарик). 
Слова можно cгpyппиpoвaть по сходству окончаний. Стол — столик, ключ — 
ключик. Шапка — шапочка, белка — белочка. Книга — книжечка, ложка — 
ложечка. Голова — головка, картина — картинка. Мыло — мыльце, зеркало 
— зеркальце. Кукла — куколка, свекла — свеколка. Коса — косичка, вода — 
водичка. Жук — жучок, дуб — дубок. Вишня — вишенка, башня — башенка. 
Платье — платьице, кресло — креслице. Перо — перышко, стекло — 
стеклышко. Часы — часики, 

9. Игра с мячом «Кто как передвигается?» 
Кто летает, кто плывет, 
Кто ползет, а кто идет. 
Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, внимания, 
ловкости. 
Ход игры. Воспитатель, бросая мяч ребенку, задает вопрос, ребенок, 
возвращая мяч воспитателю, должен на заданный вопрос ответить. Игра 
проводится с перебрасыванием мяча различными способами. Воспитатель: 
Летают Дети: Птицы, бабочки, мухи, стрекозы, комары, мошки (Плавают: 
рыбы, дельфины, киты, моржи, акулы; ползают: змеи, гусеницы, черви; 
прыгают: кузнечики, лягушки, жабы, блохи, зайцы ). 

10. Игра «Один — много» 
Мы — волшебники немного: 
Был один, а станет много. 
Цель: закрепление в речи детей различных типов окончаний имен 
существительных. 
Ход игры. Воспитатель бросает мяч детям, называя имена существительные в 
единственном числе. Дети бросают мяч обратно, называя существительные во 
множественном числе. Можно перебрасывать мяч с ударами об пол, 
прокатывать мяч, сидя на ковре. Примеры: Стол столы,  двор — дворы, нос — 



носы, гора — горы нора — норы мост, мосты дом — дома, глаз — глаза, луг 
— луга, город — города, провод — провода,  холод — холода,  день — дни, 
пень — пни, сон — сны, лоб — лбы, ухо — уши, стул — стулья,  кол — колья, 
лист — листья, перо — перья, крыло — крылья, дерево — деревья, носок — 
носки, чулок — чулки, кусок — куски, кружок — кружки, дружок — дружки, 
прыжок — прыжки, утенок — утята, гусенок — гусята, цыпленок — цыплята, 
тигренок — тигрята, слоненок — слонята… 

11. Игра «Где мяч?» 
Мячик, мячик, где лежишь? 
Ты от нас не убежишь. 
Цель: закрепление в речи детей правильного употребления предлогов, 
развитие умения ориентироваться в пространстве, внимания. 
Ход игры. Вариант 1. Дети выполняют задание с мячом: «Поднимите мяч над 
головой, положите мяч у правой ноги, положите мяч на ковер перед собой» и 
т. п. Вариант 2. Дети отвечают на вопрос: «Где лежит мяч?» (на столе, на 
полу, в углу, около стола, под столом...) 

12. Игра «Бывает — не бывает» 
Что же будет, что же нет? 
 Поскорее дай ответ! 
Цель: расширение и закрепление активного словаря ребенка, развитие 
логического мышления. 
Ход игры. Играющие встают в круг. Ведущий называет времена 
года. Например: «Лето». А затем, бросая мяч кому-нибудь из детей, называет 
явление природы. Например: «Ледоход». Ребенок, поймавший мяч, должен 
сказать, бывает такое или не бывает. Игра идет по кругу. Кто ошибся, выходит 
из игры. Варианты явлений природы и сезонных изменений: иней, ледоход, 
капель, листопад, метель, заморозки, дождь, снег, град, гроза и т. 
д. Усложнение. Дети дают полные ответы, объясняя возможность или 
невозможность того или иного явления природы в данное время года. 
 


